Experimentalne overovanie dopadu pouzivania e-learningovych platforiem

na vysledky ziakov
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1. Uvod

1.1 Kontext vyskumu
V suCasnej dobe sa vyuCba cudzich jazykov neustale meni pod vplyvom
technologického pokroku. Digitalne nastroje a online platformy ponukaju nové
moznosti, ako zatraktivnit uCenie sa jazykov a prispésobit’ ho individualnym potrebam
Studentov. Cielom Skdl by malo byt nielen sprostredkovanie jazykovych poznatkov, ale
aj rozvijanie motivacie ziakov k celozivotnému ucCeniu sa jazykov a zvySovanie ich
kompetencii v sulade s poziadavkami suCasného globalizovaného sveta. Jednou z
aplikacii, ktora je navrhnuta ako podpora vyucby anglického jazyka, je Englishme. Tato
aplikacia ponuka Siroku skalu interaktivnych cviceni zameranych na gramatiku, slovnu
zasobu, porozumenie textu a dalSie jazykové zru€nosti. Umoznuje Studentom ucit sa
vlastnym tempom, opakovat si problematické oblasti a ziskavat spatnu vazbu o svojom
pokroku. V ramci snahy o modernizaciu vyu€ovania na nasej Skole sme sa rozhodli
overit efektivnost’ tejto aplikacie vo vyucCbe anglického jazyka. Hlavnou otazkou
vyskumu bolo, ¢€i pouzivanie aplikacie Englishme vedie k zlepSeniu jazykovych
kompetencii Studentov v porovnani s tradicnymi metdédami vyucby.
Do vyskumu boli zapojené dve triedy 2. roCnika:

» trieda 2.D vyuzivala pocas vyucby anglického jazyka aplikaciu Englishme,

« trieda 2.C pokraCovala v tradicnej vyucbe bez vyuzitia aplikacie.
Vyskum prebiehal poCas obdobia dvoch mesiacov. Na zacCiatku a na konci
vyskumného obdobia sme uskutoCnili testovanie jazykovych kompetencii so
zameranim na gramatiku a slovnu zasobu. Zarover sme pomocou dotaznika zistovali
motivaciu a postoje Studentov k u€eniu sa anglického jazyka.
Vysledky vyskumu nam poskytuju cenné informacie o moznostiach a limitoch
vyuzivania digitalnych nastrojov vo vyucbe. Zistenia mézu prispiet’ k efektivnejSiemu
zaclenovaniu technoldgii do vzdelavacieho procesu a k celkovému zlepSeniu kvality

jazykového vzdelavania na nasej Skole.

1.2 Ciele vyskumu

Cielfom vyskumu bolo zistit, aky vplyv ma vyuzivanie aplikacie Englishme na ucenie
sa anglického jazyka u Studentov druhého rocnika strednej Skoly.

Konkrétne sme sledovali:



o rozdiely v jazykovej kompetencii (gramatika, slovna zasoba) medzi skupinou
pouzivajucou aplikaciu a kontrolnou skupinou,

e motivaciu Studentov ucit sa angli¢tinu a postoj k pouzivaniu aplikacie.

1.3 Vyskumné otazky
1. Ma pouzivanie aplikacie Englishme pozitivny vplyv na zvladnutie vybraného
gramatického javu (nepriama recC) a slovnej zasoby (téma crime)?
2. Ovplyvnuje pouzivanie aplikacie motivaciu Studentov ucit sa anglicky jazyk?
3. Ako Studenti hodnotia u€enie sa pomocou aplikacie Englishme?

2. Teoretické vychodiska
2.1 Moderné trendy vo vyuébe cudzich jazykov
V poslednom desatroCi dochadza k vyraznému rozmachu vyuzivania digitalnych
technolégii vo vzdelavacom procese. Mobilné aplikacie, online platformy
a interaktivne nastroje sa stali prirodzenou sucastou vyucby, priCom v oblasti
vyucby cudzich jazykov zohravaju vyznamnu ulohu. Digitalne nastroje mézu:
- podporit personalizaciu u€enia
- zvysSit motivaciu Studentov
- umoznit uCenie sa kedykolvek a kdekolvek
- zvysit efektivitu osvojovania si lexiky a gramatickych Struktur
2.2 Vyucba anglického jazyka s podporou aplikacii
Vyuzivanie aplikacii na vyucbu anglického jazyka (Duolingo, Memrise, Quizlet,
Englishme) sa stava Coraz popularnejSie. Tieto aplikacie ponukaju kombinaciu:
a) interaktivnych cviceni
b) multimedialneho obsahu
c) okamzitej spatnej vazby

d) prvkov gamifikacie

3. Metodolégia vyskumu

3.1 Vyskumny dizajn
Pouzity bol kvaziexperimentalny vyskumny dizajn s dvoma skupinami:
o Experimentalna skupina (trieda 2.D, 2. skupina) — ucila sa s vyuzitim
aplikacie Englishme pocCas 2 mesiacov.



o Kontrolna skupina (trieda 2.C, 2. skupina) — ucila sa beznou metdédou bez
vyuzitia aplikacie.
3.2 Vyber vzorky
Vyskumu sa zucastnilo celkovo 22 Studentov druhého ro¢nika strednej Skoly:
o 13 Studentov v experimentalnej skupine,

o 9 Studentov v kontrolnej skupine.

3.3 Popis pouzitych nastrojov (testy, dotaznik)
Jazykové testy
Na meranie jazykovej kompetencie sme pouzili:
o Predtest — zamerany na znalost’ nepriame;j reCi a slovnej zasoby (téma
crime).
o Posttest — identicky test po 2 mesiacoch.
Testy obsahovali:
e uzavreté ulohy (vyber z moznosti),
« dopliovanie chybajucich prvkov,
o transformacie viet.
Dotaznik o motivacii
Po ukoncCeni experimentu vyplnili Studenti dotaznik zamerany na:
o motivaciu ucit sa anglicky jazyk,
e motivaciu ucit sa pomocou digitalnych nastrojov,
e spokojnost’ s pouzivanim aplikacie Englishme.
Dotaznik obsahoval:
o Likertovu Skalu (1 = uplne nesuhlasim, 5 = uplne suhlasim),
» otvorené otazky pre kvalitativnhe odpovede.
Postup vyskumu
1. Predtestovanie — obe skupiny absolvovali vstupny test.
2. Intervencia — 2-mesacné obdobie vyucby:
o Skupina 2.D pracovala pravidelne s aplikaciou Englishme (minimalne
2x tyzdenne, aj doma).
o Skupina 2.C sa ucila podla standardného Skolského kurikula.
3. Posttestovanie — obe skupiny absolvovali rovnaky vystupny test.
4. Zber udajov o motivacii — po postteste boli zrealizované dotazniky.



5. Spracovanie a analyza udajov — vysledky testov a dotaznikov boli
Statisticky spracované

Metody analyzy udajov
o Priemerné skore pred- a posttestu bolo porovnavané medzi skupinami.
e Zmeny vo vnutri skupin boli testované pomocou parového t-testu.

e Rozdiely medzi skupinami boli testované pomocou neparového t-testu.

4. Vysledky vyskumu
Po ukonc€eni dvojmesacného vyskumu boli zozbierané a analyzované udaje z testov
jazykovych kompetencii (gramatika, slovna zasoba) a dotaznikov mapujucich
motivaciu a postoje Studentov k vyucbe anglického jazyka.
Porovnavali sa vysledky experimentalnej skupiny (trieda 2.D), ktora pouzivala
aplikaciu Englishme, a kontrolnej skupiny (trieda 2.C), ktora sa ucila bez digitalnej
podpory.
4.1 Vysledky testov jazykovych kompetencii
Trieda 2.C (bez aplikacie)

o Priemerné skore uvodného testu: cca 13 %

o Priemerné skore zaverecného testu: cca 53 %

e Priemerny narast: +40 p.b.
Trieda 2.D (s aplikaciou)

o Priemerné skore uvodného testu: cca 15 %

o Priemerné skore zaverecného testu: cca 68 %

e Priemerny narast: +53 p.b.

4.2 Grafické zhrnutie vysledkov

Na nasledujucom grafe je znazorneny priemerny narast vysledkov testov medzi
skupinami:

Tieto data podporuju hypotézu, Ze pouzivanie aplikacie Englishme ma pozitivny vplyv
na zlepSenie jazykovych kompetencii.
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5. Diskusia

Vysledky vyskumu naznacuju, ze zaradenie digitalneho nastroja — v tomto pripade

aplikacie Englishme — do vyu€by anglického jazyka mdze vyrazne podporit’ efektivitu

uCenia a zvysSit motivaciu Studentov.

5.1 Interpretacia vysledkov

LepSie vysledky v gramaticko-lexikalnom teste u Studentov experimentalnej
skupiny ukazuju, ze interaktivne a multimodalne ucenie (kombinacia vizualnych,
auditivnych a praktickych aktivit) je pre Studentov prinosné.

Vy§Sia miera motivacie v skupine 2.0 mdze suvisiet aj s moznostou
samostatného ucCenia, okamzitej spatnej vazby a prvkov gamifikacie, ktoré
aplikacia obsahuje.

5.2 Limity vyskumu

Vyskum prebiehal len po€as dvoch mesiacov, Co je relativne kratky Cas na
dihodobé sledovanie efektivity.

Vyber vzorky bol obmedzeny na dve triedy jednej Skoly — vysledky preto
nemozno jednoducho generalizovat.

Nezohladnili sa vSetky mozné vplyvy (napriklad individualna motivacia mimo

vyucby, iné mimoskolské aktivity).

6. Zaver

6.1 Zhrnutie hlavnych zisteni

Vysledky nasho vyskumu naznacCuju, Ze vyuzivanie digitalnej aplikacie
Englishme vo vyucbe anglického jazyka ma pozitivny vplyv na efektivitu uCenia
sa Studentov. Porovnanie vysledkov testov medzi experimentalnou skupinou
(2.D), ktora pracovala s aplikaciou, a kontrolnou skupinou (2.C), ktora sa ucila
tradicnym spdsobom, ukazuje vyraznejSi narast v oblasti gramatickych
vedomosti aj slovnej zasoby prave u zZiakov pouzivajucich aplikaciu. Priemerny
narast skore v triede 2.D bol o 13 percentualnych bodov vysSi v porovnani s
triedou 2.C, €o naznacuje prinos digitalneho nastroja v procese ucenia sa.

Okrem kvantitativnych vysledkov testov zohraval doélezitu ulohu aj aspekt
motivacie. Z odpovedi Ziakov v dotaznikoch a zo spatnej vazby pocas
vyuCovania vyplyva, ze pouzivanie aplikacie prispelo k zvySeniu zaujmu o

predmet a k pozitivnemu pristupu k osvojovaniu si jazykovych zrucCnosti.



Interaktivny a dynamicky charakter aplikacie, ako aj moznost' ucit' sa vlastnym
tempom, boli Casto uvadzané ako hlavné vyhody.

Samozrejme, je potrebné brat do uvahy aj limity tohto vyskumu. Kratke trvanie
intervencie (2 mesiace), rozdiely v individualnej motivacii ziakov a rézna miera
vyuZzivania aplikacie v ramci skupiny mohli ovplyvnit kone¢né vysledky. Napriek
tomu ziskané udaje poskytuju silny argument pre =zaradenie aplikacie
Englishme ako doplnkového nastroja do beznej vyucby anglického jazyka.

Na zaklade tychto zisteni odporu¢ame pokracovat' v implementacii digitalnych
nastrojov do vyudovacieho procesu. Dalie vyskumy by mohli byt zamerané na
dlhodobejSie sledovanie efektivity, analyzu dopadu na dalSie jazykové zru€nosti
(hovorenie, pisanie) a hladanie optimalnych spdsobov integracie aplikacie
Englishme do pedagogickej praxe. Verime, ze takéto pristupy prispeju k
modernizacii vyucby a k lepsSim Studijnym vysledkom nasich ziakov.

6.2 Odporucania pre prax

Na zaklade ziskanych vysledkov odporu€ame nasledovné kroky pre prax:

1.

Zaradenie aplikacie Englishme ako doplnkového nastroja do vyucby
anglického jazyka najma v oblastiach gramatiky a rozSirovania slovnej zasoby.
Podpora hybridnych foriem vyué€by, ktoré kombinuju klasické metody s
vyuzivanim digitalnych platforiem s ciefom zvySit motivaciu a interaktivitu.
RozSirenie vyskumu na dlhSie Casové obdobie a na dalSie jazykové zrucnosti
(hovorenie, pisanie), aby bolo mozné posudit komplexny dopad aplikacie na
celkovu jazykovu kompetenciu.

Pravidelné Skolenie ucitelfov v oblasti vyuzivania digitalnych nastrojov vo
vyucbe, aby sa zabezpecila ich efektivha implementacia.

Zohladnenie individualnych potrieb ziakov — aplikaciu odporu¢ame pouzivat

diferencovane, aby vyhovovala réznym Stylom uc€enia a urovniam vedomosti.

Abstrakt / Resumé

Ciefom vyskumu bolo overit' efektivnost digitalnej aplikacie Englishme vo
vyucbe anglického jazyka u Studentov 2. ro€nika strednej Skoly. Do vyskumu
boli zapojené dve triedy: jedna skupina pracovala s aplikaciou, druha sa ucila

tradi€nou formou. Po dvojmesacnej intervencii sme porovnali vysledky testov



zameranych na gramatiku a slovnu zasobu, ako aj postoje Ziakov k vyucbe.
Vysledky ukazali, Ze ziaci vyuzivajuci aplikaciu dosiahli vySSi narast vedomosti
a zaroven vykazovali vySSiu motivaciu k uCeniu. Na zaklade zisteni odporu€ame
zaradenie digitalnych nastrojov do jazykového vzdelavania ako doplnok k

tradicnym metédam.



